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1. Introduzione 
 
Scopri lo strumento! Ti innamorerai della semplicità di questo gioco una 
volta che avrai iniziato. Posizionate le pedine? Si parte! Tu ed i tuoi 
compagni di gioco cercherete di dare la risposta corretta per avanzare e 
raggiungere il tesoro ed avrete la possibilità di scoprire anche alcuni 
strumenti musicali insoliti. Sarà divertente anche costruirlo! 
 
2. Istruzioni per la stampa 
 
Scarica il file pdf gratuitamente e stampa il tabellone di gioco in formato A3 
a colori, se lo desideri puoi laminarlo o incollarlo su cartone o all'interno di 
una cartella pieghevole. 
Stampa le pagine delle carte degli indizi allegate in formato A4. Se 
possibile, stampa fronte-retro le pagine contenenti le carte. Es. stampa la 
pagina 2 sul retro della pagina 1, pagina 4 sul retro della pagina 3, ecc. 
Se non è possibile, stampale semplicemente su pagine separate e incollale 
insieme dalla parte non stampata. Puoi anche usare un foglio o cartoncino 
colorato, rosso, verde, giallo o qualsiasi altro colore! 
 
3. Istruzioni di gioco 
 
Obiettivo: arrivare prima di tutti al tesoro! 
Istruzioni: ogni giocatore ha una pedina sul segnale d’inizio. Le carte degli 
indizi vengono posizionate a faccia in su sul tabellone (poiché le risposte 
sono sul retro). Sul tabellone sono presenti delle immagini di strumenti 
musicali che aiuteranno i bambini con le risposte. Ogni giocatore a turno 
legge la carta dell’indizio ad un altro giocatore, e quel giocatore troverà lo 
strumento appropriato all’indizio della carta. Il lettore controlla che la 
risposta sia corretta, quindi dice al giocatore di andare avanti del numero 
di spazi suggerito sulla carta, in caso di risposta sbagliata rimane nella 
stessa posizione. Il giocatore che arriva prima al tesoro vince. 
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